
 
ระเบียบแข่งขันทักษะ งานวันวิชาการวิทยาลัยเทคโนโลยีพณิชยการอยุธยา ประจ าปีการศึกษา 2560 

ทักษะการใช้โปรแกรมสื่อประสมมัลติมีเดีย 

ระดับชั้น ม.ปลาย หรือ ปวช. เวลาสอบ 3 ช่ัวโมง 

วันที่แข่งขัน 18 กุมภาพันธ์ 2561 

ณ วิทยาลัยเทคโนโลยีพณิชยการอยุธยา (พาณิชย์นอก) จ.พระนครศรีอยุธยา 

------------------------------------------------------------------ 

1. วัตถุประสงค์ 

 เพื่อให้ผู้เข้าแข่งขันสร้างส่ือประสมมัลติมีเดียได้ 
 

2. คุณสมบัติของผู้เข้าแข่งขัน 

2.1 เป็นนักศึกษาท่ีก าลังศึกษาอยู่ในระดับช้ัน ม.ปลาย หรือ ปวช. โดยไม่ก าหนดอายุ 

2.2 นักศึกษา 1 คน  มีสิทธิ์เข้าแข่งขันได้ 1 โปรแกรม เท่านั้น 

2.3 นักศึกษาแต่งกายชุดนักศึกษา 
 

3. หลักฐานการรับสมัคร 

3.1 ส าเนาบัตรประจ าตัวนักศึกษา หรือส าเนาบัตรประชาชน เซ็นส าเนาถูกต้อง 

3.2 รูปถ่ายใส่ชุดเครื่องแบบของสถานศึกษาท่ีก าลังศึกษาอยู่ในปัจจุบัน ขนาด 1 นิ้ว จ านวน 1 รูป  
 

4. กติกาการแข่งขัน/การประกวด 

4.1 ผู้เข้าแข่งขัน รายงานตัว ณ สถานท่ีแข่งขันก่อนเวลาแข่งขัน 30 นาที พร้อมแสดงบัตรประจ าตัวนักศึกษา 

หรือ บัตรประจ าตัวประชาชน กรณีไม่มีบัตรต้องมีหนังสือรับรองจากผู้บริหารสถานศึกษา 

4.2 สถานศึกษามีสิทธิ์ส่งนักศึกษาเข้าแข่งขันประเภททีมได้ไม่เกิน 3 ทีม (ทีมละ 2 คน) 

4.3 หากมีผู้สมัครแข่งขันน้อยกว่า 5 ทีม ขอยกเลิกจัดการแข่งขัน 

4.4 ผู้เข้าแข่งขัน ต้องมีรายช่ือตามใบสมัครเท่านั้น ถ้ามีการเปล่ียนแปลงผู้เข้าแข่งขัน ให้แจ้งกับ อาจารย์ผู้

ประสานงานในโปรแกรมนัน้ๆ  

4.5 เมื่อถึงเวลาแข่งขัน ให้ผู้สมัครรายงานตัวต่อคณะกรรมการทันที หากเวลาผ่านไป 5 นาที ไม่รายงานตัว ถือว่า

สถานศึกษานั้นสละสิทธิ์ไม่เข้าแข่งขัน 
 

5.ข้อพิจารณาในการใช้เคร่ืองมือสร้างสื่อประสมมัลติมีเดีย 

สามารถเลือกใช้โปรแกรมส าเร็จรูปต่างๆ ดังต่อไปนี้ 

-  Adobe Photoshop CS6 

-  Adobe Flash CS6 

- Adobe Premiere Pro CS6 

- Corel VideoStudio Pro x5 

หมายเหตุ: รูปภาพ วีดีโอ เสียง และข้อความ ท่ีใช้ในการแข่งขันให้ใช้ข้อมูลท่ีทางเจ้าภาพก าหนดให้ 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



6. หลักเกณฑ์การให้คะแนน 

 6.1 วิเคราะห์โจทย์ถูกต้อง        (20 คะแนน) 

 6.2 เทคนิคการน าเสนอผลงาน       (30 คะแนน) 

6.3 ความสวยงามและความคิดสร้างสรรค์      (30 คะแนน) 

 6.2 ความสมบูรณ์และความเหมาะสมของช้ินงาน     (20 คะแนน) 

            (รวม 100 คะแนน) 

7. อุปกรณ์ที่ผู้เข้าแข่งขันต้องน ามาเอง 

- ชุดหูฟัง 
 

8. เกณฑ์การตัดสิน  

รางวัลชนะเลิศ  คะแนนระหว่าง 80-100 คะแนน   

รับเงินรางวัล 1,000  บาท พร้อมเกียรติบัตรและโล่ห์รางวัล 

รางวัลรองชนะเลิศ ล าดับที่ 1  คะแนนระหว่าง 70-79 คะแนน 

รับเงินรางวัล 700  บาท พร้อมเกียรติบัตรและโล่ห์รางวัล 

รางวัลรองชนะเลิศ ล าดับที่ 2  คะแนนระหว่าง 60-69 คะแนน 

รับเงินรางวัล 500  บาท พร้อมเกียรติบัตรและโล่ห์รางวัล 

9. คณะกรรมการตัดสิน 

เป็นผู้ทรงคุณวุฒิจากสถาบันการศึกษาต่างๆ  ผลการตัดสินของคณะกรรมการถือเป็นที่ส้ินสุด 
 

10. ผู้ประสานงานการแข่งขัน 

อาจารย์สุทธิพงศ์  ไวยกุล  มือถือ 080-266-7798 

 อาจารย์ญาณิศา ศรีหาสุด  มือถือ 095-901-3668 
 

11. Line กลุ่มแข่งขันทักษะวิชาการ  สาขาคอมพิวเตอร์ธุรกิจและเทคโนโลยีสารสนเทศ 

 

 
 

หมายเหตุ: ผู้เข้าแข่งขันสามารถใช้โปรแกรมนอกเหนือจากทางเจ้าภาพก าหนดได้  ให้แจ้งกับอาจารย์ผู้ประสานงาน 


